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5 plus 1 Series loading instructions; 


Please ignore any loading or installation instructions for the main game in the manual. 


To run the games on this CD-ROM, follow these instructions - 
1) _ _Ensure your mouse driver is installed 
2) Log onto your CD-ROM drive 
3) a) _Toload the main game, type GO [Return] 
b) Toload the 5 shareware games, change the directory by typing CD GAMES23 [Return], 
then install the menu by typing PRISM [Return]. Then follow the on-screen prompts. 


Please note that full instructions for the shareware games are included on-screen within the games themselves. 

The main game may allow you to configure the game for your particular PC, or allow you to save the status of the game. The 
files are not saved onto your CD-ROM but written onto a directory on your hard-drive which is created automatically the first time 
you play the game. If you remove this directory, or delete any one of the files in this directory, the configuration options and saved 
game status for the game on this CD will be lost. 

Please note that the main featured game on this CD (hereafter known as “The Software” in not shareware, and is subject to 
International Copyright Law. It is against the law to copy any portion of The Software to disk, cassette tape or any other medium for 
any purpose. It is against the law to give away or resell copies of any part of The Software. 


“5 plus 1” Serien (nur CD-ROM) 


Bitte Ignorieren Sie die Anweisungen zum laden des Spiels im Handbuch. 


Um die Spiele auf dieser CD zu spielen, gehen Sie wie folgt vor: 

1) Achten Sie darauf, daß Ihr Maustreiber geladen ist. 

2) Steuern Sie Ihr CD-ROM Laufwerk an. 

3) a) Sie laden das Hauptspiel, indem Sie GO eintippen und die Enter/Return-Taste betätigen 

b) Sie laden die 5 Shareware Spiele, indem Sie das Verzeichnis wechseln - tippen Sie CD GAMES23 ein und betätigen Sie die 
Enter/Return-Taste, danach installieren Sie das Menü, indem Sie PRISM eintippen und die Enter/Return-Taste betätigen. Danach befolgen Sie die 
Anweisungen auf dem Bildschirm. 

Beachten Sie, daß die Spielanleitungen für die Spiele in diesen integriert sind und am Bildschirm angezeigt werden. 

Über das Hauptspiel können Sie das Spiel für Ihren Computer konfigurieren, oder den Spielstand speichern. Die Dateien werden nicht auf 
der CD abgespeichert, sondern werden in ein Verzeichnis auf Ihrer Festplatte geschrieben. Dieses Verzeichnis wird automatisch eingerichtet, wen 
Sie das Spiel zum ersten Mal laden. Wenn Sie dieses Verzeichnis oder eine der Dateien in diesem Verzeichnis löschen, werden die Konfigurationsdaten 
oder gespeicherte Spielstände der Spiele auf dieser CD gelöscht. 

Beachten Sie bitte, daß die Spiele auf dieser CD (hiernach die “Software” genannt) KEINE Shareware sind und daher den Bestimmungen des 
internationalen Urheberrechts unterliegen. Es verstößt gegen dieses Gesetz, Teile der Software auf Disketten, Bänder oder andere Speichermedien 
zu welchem Zweck auch immer zu kopieren. Es verstößt gegen das Gesetz, Teile der Software an Dritte weiterzugeben oder zu veräußern. 





3D WORLD BOXING PC 


LOADING THE GAME 


IMPORTANT: THE PROGRAM REQUIRES A MINIMUM CONFIGURATION OF 
570 Kbytes OF RAM MEMORY TO RUN PROPERLY. 4 
(Without ADLIB the program will function with 550 Kbytes of RAM memor,). 

— To load Ihe game from hard-disk (installation completed) type: CD 3DWB + 
return, 3DWB + return. 

— To load the game from disk: insert 3D WORLD BOXING disk 1 in Jrive A:(or 
B:), type A:(or B:) + return, 3DWB + return. 

— To install ine game on hard-disk: insert 3D WORLD BOXING disk 1 in drive 
A:(or B:), type A:(or B:) + return, 3DWBINST + return. Follow the instructions on 
screen. 

Legenda: C-K = Cursor Keys of numerical keypad. 


PROTECTION 


— Look in the SECURITY CHECK table for the row of icons with Ihe first two 
pictures that mach those shown on screen. 

Complete the two empty boxes with the missing icons. 

— Use the C-K up/down to change the icon the empty box, left/iight to choose the 
desired empty box. 

Atthe end click 'OK’ and press return. 

— When requested substitute disk 1 with disk 2. 


MAIN MENU 


— Use the C-K left/right t0 choose the language or to load a game which has 
previously been saved; press return to confirm. 
— Use the C-K up/down to sıart one Of the following game modes: 
1 HUMAN PLAYER SINGLE MATCH (1 GIOCATORE UMANO SINGOLO 
INCONTRO) 
1 HUMAN PLAYER CHAMPIONSHIP (1 GIOCATORE UMANO 
CHAMPIONSHIP) 
2 HUMAN PLAYERS SINGLE MATCH (only with 2 joysticks) (2 GIOCATORI 
UMANI SINGOLO INCONTRO) 
2 COMPUTER PLAYERS SINGLE MATCH (2 GIOCATORI COMPUTER 
SINGOLO INCONTRO) 
— F10 takes you back to DOS. 
— Return confirms the choice. 


1 HUMAN PLAYER SINGLE MATCH 
PART A 
— Use the C-K up/down to choose the keyboard or the joystick option (if you own 
one). Press return. 
— Use the C-K to choose Ihe no. of rounds and the length of the match in real 
minutes. Press return to confirm. 
PART 8 
— Select SINGLE MATCH (SINGOLO INCONTRO) with the C-K. Press return to 
conlfirm. 
— Alter the presentation screens use the keys indicaled in the ARCADE para- 
graph to play the game. 


1 HUMAN PLAYER CHAMPIONSHIP 


— Repeat PART A of 1 HUMAN PLAYER SINGLE MATCH. 

— Use the C-K to select CHAMPIONSHIP (CAMPIONATO). Press return. 

— Type the boxer's name. Press return to continue. 

— Press return to continue or CANCEL (ANNULLA) to return to the MAIN MENU. 
— Using the C-K up/down choose the boxer you want to fight the championship 
with. Press return. 

— Using the C-K up/down see the boxers you can fight against. Press Return to 
continue. 

— Select ACCEPT MATCH (ACCETTA INCONTRO) and press return to start the 
match. 

— Select REJECT MATCH (RIFIUTA INCONTRO) and press return to return to 
the previous option. 

PRACTICE MATCH 

— Use the C-K up/dovsn to increase a feature and left/right to choose the feature 
which needs practice. Press return to continue. 

— Alter the presentation screens use the keys indicated in the ARCADE para- 
graph to play the game. 

— At the end of the match you will be given the option of saving the game. To 
save press Y, to continue press N. 


2 HUMAN PLAYERS SINGLE MATCH 
(Only available with 2 joysticks) 


— Use Ihe C-K to choose the no. of rounds and the length of the match in real 
minutes. Press Return to confirm. 

— Choose the boxers by using the C-K up/down: 

the 1st with blue gloves controlled by the Joystick in port 1. 

the 2nd with red gloves controlled by Ihe joystick in port 2. 

Return to conlfirm. | 

— Alter the presentation screens use the keys indicated in ine ARCADE para- 
graph to play the game. 


2 COMPUTER PLAYERS SINGLE MATCH 


— Repeat process described in 2 HUMAN PLAYERS SINGLE MATCH. 
— The match is held between to players controlled by the computer. 
— Press ESC to return to the MAIN MENU. 


ARCADE MATCH 


KEYBOARD: 
Use the cursor keys on the numerical keypad to move the boxer in the 8 possible 
directions and 5 to hit the opponent. 


JOYSTICK: 

The boxers are always facing each other. To move your boxer shilt the joystick in 
the desired direction. To hit your opponent press lire. 

Joystick UP /key 8 = Walks upwards 

Joystick LEFT /key 4 = Walks to the left 

Joystick RIGHT / key 6 = Walks to the right 

Joystick DOWN / key 2 = Walks downwards 

Fire button / key 5 = Hits opponent 

— Press P to pause Ihe game and to restart it. 

— Press ESC to go back to the MAIN MENU. 


PRESENTATION SCREENS 
— All of the presentation screens can be skipped by pressing any key 


3D WORLD BOXING PC 


Laden des Spiels 


WICHTIG: DAS PROGRAMM ERFORDERT MINDESTENS 570 Kbytes RAM ARBEITSSPEICHER, UM 
ORDNUNGSGEMASS ZU LAUFEN. (Ohne Ad Lib genügen 550 Kbytes RAM). 


Um das Spiel von der Festplatte zu starten (nach erfolgter Installation) geben Sie ein: CD 3DWB und 
drücken Die Enter-Taste, danach geben Sie 3DWB ein und drücken die Enter-Taste. 

Um das Spiel von der Diskelte zu starten: Legen Sie die 3D WORLD BOXING Diskette in das Laufwerk 
A (oder B) ein. Geben Sie nun ein A: (oder B:) und drücken Sie die Enter-Taste. Danach geben Sie 3DWB ein und 
drücken die Enter-Taste. 
- Um das Spiel auf der Festplatte zu installieren: Legen Sie die 3D WORLD BOXING Diskette in das Laufwerk A 
(oder B) ein. Geben Sie nun ein A: (oder B:) und drücken Sie die Enter-Taste. Geben Sie danach 3DMBINST ein 
und drücken Sıe die Enter-Taste. Befolgen Sie nun die Anweisungen auf dem Bildschirm. 


Legende: C-T = Cursor-Tasıen auf dem numerischen Zifferntastenfeld 
Schutzvorrichtung 


Suchen Sie in der Sicherheitsprüfungs- Tabelle (SECURITY CHECK) nach der Icons-Reihe, deren ersten 
Balen Bilder denen entsprechen, die auf dem Bildschirm angezeigt! werden. 

Vervollständigen Sie die beiden leeren Rahmen mit den fehlenden Icons. 

Durch drücken der C-T oben/unten können Sie die Icons in den leeren Rahmenändern/anzeigen. Durch 
drücken der C-T links/rechts wählen Sie den leeren Rahmen. 

Wenn Sie fertig sind (die richtigen Icons in den Rahmen stehen) klicken Sıe "OK" und drücken die 
Enter-Taste. 

Tauschen Sie die Diskette 1 gegen die Diskelle 2 aus, wenn Sie dazu aufgefordert werden. 


Hauptmenu 


- Durch drücken der C-T links/rechis laden Sie einen Boxkampf, der zuvor abgespeichert worden war. Bestätigen 
Sie diese Wahl durch drücken der Enter-Taste. 

- Durch drücken der C-T oben/unten rufen Sie einen der folgenden Spielmodi auf: 

- Ein Spieler Einzelkampf 

- Ein Spieler Meisterschaftskampf 

- Zwei Spieler Einzelkampf gegeneinander. - Zwei Boxkämpler aus dem Computer Einzelkampf gegeneinander. 

- Drücken Sie die Enter-Taste, um Ihre Auswahl zu bestätigen 

- Drücken Sie die F10-Taste, um ins Betriebssystem (DOS) zurückzukehren. 


Ein Spieler Einzelkampf 


PHASE A 


- Durch drücken der C-T oben/unten wählen Sie zunächst die Steuerung über Tastatur oder Joystick (wenn Sie 
über einen verfügen). Bestätigen Sie die Option durch drücken der Enter-Taste. 

- Mittels der C-T wählen Sie die Anzahl der Runden und die zeitdauer des Kampfes in Minuten Echizeit. Bestätigen 
Sie die Einstellungen durch drücken der Enter-Taste. PHASE B - Mittels der C-T wählen Sie die Option “Einzelkampf". 
Bestätigen Sie die Option durch drücken der Enter-Tasıe. 

- Nach den einführenden Bildschirmanzeigen beginnt der Boxkampf (ARCADE). Die Steuerung erlolgt mittels der 
in diesem Abschnitt angegebenen Tasten. 

Ein Spieler Meisterschaftskamplf - Wiederholen Sıe die Schritte PHASE A wie in "ein Spieler Einzelkampf”. 

- Mittels der C-T wählen Sie die Option "Meisterschaftskampf”. Bestätigen Sie die Option durch drücken der Enter- 
Taste. 


- Tippen Sie den Namen des Boxers ein. Bestätigen Sie den Namen durch drücken der Enter-Tasıe. 

- Drücken Sıe die Enter-Taste, um fortzulahren, oder wählen Sie CANCEL, um ins Hauptmenu zurückzukehren. 
- Mittels der C-T oben/unten wählen Sie den Boxer aus, gegen den Sie im Meisterschaltskampf boxen wollen. 
Drücken Sie die Enter-Taste. 

- Mittels der C-T oben/unten können Sıe das Namensverzeichnis der Boxer sehen, gegen die Sie kämpfen können. 
Drücken Sie die Enter-Taste, um fortzulahren. 

- Wählen Sie die Option KAMPF ANNEHMEN und drücken Sıe die Enter-Tasıe, um mıt dem Kampf zu beginnen, 
- Wählen Sie die Option KAMPF ABLEHNEN und drücken Sie die Enter-Taste, um zur vorherigenOption 
zurückzukehren. 


TRAININGSKAMPF 


- Mittels der C-T oben/unten erhöhen Sie die Kamplstärke einer gewählten Kampftechnik und mittels der C-T links/ 
rechts wählen Sie die Technik, die trainiert werden muß. Drücken Sie die Enter-Taste, um dieAuswahl zu bestätigen. 
- Nach den einführenden Bildschirmanzeigen beginnt der Boxkampf (ARCADE). Die Steuerung erfolgt mittels der 
in diesem Abschnitt angegebenen Tasten. 

- Am Ende eines Kampfes haben Sıe die Option, den Kampf abzuspeichern. Drücken Sie die J- Taste, um zu 
speichern, die N-Taste um fortzufahren. 


Zwei Spieler Einzelkampf gegeneinander 
(Nur mit 2 Joysticks möglich) 


- Mittels der C-T wählen Sie die Anzahl der Runden und die Dauer des Kampfes in Minuten Echtzeit aus. Durch 
drücken der Enter-Taste bestätigen Sie die Auswahl. 


- Mittels der C-T oben/unten wählen Sie die Boxer aus: 
Der erste mit den blauen Handschuhen wird über den Joystick in Port 1 gesteuert. 
Der zweite mit den roten Handschuhen wird über den Joystick in Port 2 gesteuert. 
Drücken Sie die Enter-Taste, um die Auswahıl zu bestätigen. 
- Nach den einführenden Bildschirmanzeıgen beginnt der Boxkampf (ARCADE). Die Steuerung erfolgt mittels der 
in diesem Abschnitt angegebenen Tasten. 
Zwei Computer-Spieler Einzelkampf gegeneinander 
- Führen Sie das Verfahren wie unter "zwei Spieler Einzelkampf gegeneinander" durch. 
- Der Boxkampl wird durch zwei vom Computer gesteuerte Kämpfer ausgetragen. 
- Durch drücken der ESC-Taste kehren Sıe ins Hauptmenu zurück. 


Boxkampt (ARCADE) 
TASTATUR 


Mittels der C-T des numerischen Zitfernblocks steuern Sie den Boxer in 8 verschiedenen Richtungen. Mit C T 5 
führen Sie den Schlag zum Gegner aus. 


JOYSTICK 


- Die Boxer stehen sich immer gegenüber. Um Ihren Boxer zu bewegen, drücken Sie den Joystick in die gewünschte 
Richtung. 

- Um Ihren Gegner zu treffen, drücken Sie den Feuerknopf. 

Joystick nach vorne/C-T 8 = Boxer geht nach oben 

Joystick nach links/C-T 4 = Boxer gehi nach lınks 

Joystick nach rechis/C-T 2 = Boxer geht nach rechıs 

Joystick nach hinten/C-T 2 = Boxer geht nach unten 

Feuerknopf/C-T 5 = Gegner wird geschlagen 

- Drücken Sie die P-Taste, um den Kampf zu unterbrechen oder fortzuführen. 

- Drücken Sie die ESC-Taste, um ins Hauptmenu zurückzukehren. 

Einführenden Bildschirmanzeigen 

- Alle einführenden Bildschirmanzeigen können übersprungen werden, indem Sie eine beliebige Tasıe drücken. 





SECURITY CHECK 
Her are the combinations of icons you will need to pass ihrough security check. Turn to this page to find Ihe line whose 


first two icons match those appearing in the centre ol Ihe screen 


SICHERHEITSKONTROLLE 
Hier die richtige Ikonenkombination zur Uberwinding der Sicherheitskontrolle. Suchen Sie auf dieser Seite die Zeile, bei der 


die ersten beiden ikonen den in der Mitte des Bildschirms gezelgien ikonen entsprechechen. 


# EINLINT 


ey, 


1 : 5TOQGES * 


2 


BALL, « Tv. sPORTS 





